Nombre de la materia : VISION COMPUTACIONAL II

Clave: 1A7721-T
No. De horas /semana : 3
Duracion semanas: 16

Total de Horas : 48

No. De créditos : 6
Prerrequisitos : 1A7720-T
Objetivo:

Proporcionar al estudiante los conocimientos fundamentales relacionados con los algoritmos para realizar el procesamiento de
imagenes digitales y su aplicacion a algunas ramas de las ciencia.

Contenido:
1. Determinacion de puntos caracteristiCos €N IMAZEIIES ... .. .ueuuuene ettt ettt et et et e n e et e en et et e et a e e n e eaeaenenanas 9 hrs.
2. Regularizacion...........cooeviiiiiiiiiiniieeeeea .. 9hrs.
3. Flyjo Optico............ .... 10 hrs.
4. Registro de Imagenes......... .... 10 hrs.
5. Segmentacion de IMAZEIICS ..........ouuiuunin ittt ettt ettt et e et et e e e et e aas 10 hrs.

Contenido desarrollado:
1.- Determinacion de caracteristicos en imagenes

Calculo del Tensor de etructuras para un imagen
Descompicion en valores propios del Tensor de estructuras
Calculo de puntos en imagenes

Determinacion de Lineas

e o

2.- Regularizacion

Deficinicion del problema

Solucioén utilizando el método de Gauss-Seidel.

Solucioén utilizando el método de Gradiente Conjugado
Solucioén e interpretacion utilizando Transformada de Fourier

e o

3.- Flujo Optico.

a.  Definicion.
b.  Solucién utilizando el Método de Horn.
c.  Flujo Optico y espacio de escalas..

4.- Registro de Imagenes

Definicion del problema

Funcion de interpolacion

Registro utilizando una Transformacion Afin
Registro utilizando una Transformacion Proyectiva
Registro no parmétrico

NSRS

5.- Segmentacion de Imagenes
a.  Definicion y planteamiento de estrategias.

b.  Segmentacion utilizando grafos.
c.  Segmentacion utilizando histogramas.

Bibliografia basica:

Digital Image Processing. Concepts, Algorithms and Scientific Application. Jahne, B. Berlin Heidelberg: Springer-Verlang.
Varios articulos Técnicos.

Bibliografia complementaria

Robot Vision. Berthold Horn. MIT Press.
Three-Dimensional Computer Vision. Olivier Faugeras.



Introductory Techniques for 3-D Computer Vision. Emanuele Trucco, Alessandro Verri.

Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Revision de conceptos, analisis y solucién de problemas en clase:
Lectura de material fuera de clase:

Ejercicios fuera de clase (tareas):

Investigacion documental:

Elaboracion de reportes técnicos o proyectos:

Practicas de laboratorio en una materia asociada:

Visitas a la industria:
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Metodologia de evaluacion:
Asistencia:
Tareas:

Elaboracion de reportes técnicos o proyectos:
Examenes de Academia o Departamentales

Programa propuestro el 9 de febrero de 2011 por:

1. Dr. Félix Calder6n Solorio



